
Regeln für das Bogenschießen: 

Teilnahmeberechtigung 

Ein Mixed Team besteht aus zwei Athleten, d.h. ein männlicher und ein weiblicher Athlet. Ein 
Team besteht aus drei Athleten des gleichen Geschlechts. 

Folgende Klassen sind für die Meisterschaft zugelassen: 

 

 

 

 



Zur Bildung von Mannschaften werden Klassen zusammengefasst: 

 

 



Programm 

Qualifikationsrunde 

Es wird eine Qualifikationsrunde, bestehend aus 72 Pfeilen, auf oben genannte Entfernungen 
und Auflagegrößen geschossen. Die Schützen schießen in Passen zu je sechs Pfeilen in vier 
Minuten (mit einer Vorlaufzeit von 10 Sekunden).  

Die Schützen schießen ihre Passen in zwei Gruppen auf eine Scheibe; AB-CD; CD-AB; AB-CD 
usw. Eine Scheibe darf von höchstens 4 Schützen beschossen werden. In jeder Gruppe 
schießen 2 Schützen pro Scheibe, nachdem beide Gruppen ihren Durchgang beendet haben, 
gehen die Schützen nach vorne zu den Scheiben zur Trefferaufnahme. 

Jeder Schütze hat seine Pfeile aufrecht stehend ohne Stütze abzuschießen, wobei sich die Füße 
zu beiden Seiten der Schießlinie oder beide Füße auf der Schießlinie befinden müssen. 

Vor Schießbeginn erhalten die Schützen zwischen 20 und 45 Minuten Einschießzeit.  

 

Finalrunde 

Auf die Qualifikationsrunde folgt eine Finalrunde, beginnend mit dem Achtelfinale  

Jede Finalrunde besteht aus einem Match, die Mannschaften werden nach der Finaltabelle  
(1 gegen 16, 2 gegen 15, 3 gegen 14 usw.) eingeteilt.  

Alle Mitglieder eines Teams oder Mixed Teams stehen zu Beginn jedes Satzes hinter der 1-Meter-
Linie. Nach dem Signal des Schießleiters darf der erste Schütze an die Schießlinie treten. Alle 
Schützen schießen in beliebiger Reihenfolge je zwei Pfeile. Nur ein Schütze darf an der 
Schießlinie stehen, die anderen warten hinter der 1-Meter-Linie. 

Recurve und Blankbogen 

Die Matches werden nach dem Satz-System geschossen. Ein Match besteht aus maximal 4 
Sätzen. Ein Satz besteht aus 6 Pfeilen Team bzw. 4 Pfeilen Mixed, die Schießzeit pro Pfeil beträgt 
20 Sekunden. Der Gewinner eines Satzes erhält 2 Satzpunkte. Im Falle von Ringgleichheit 
erhalten beide Schützen einen Satzpunkt. Gewinner eines Matches ist das Team, das zuerst 5 
Satzpunkte erreicht. 

Hat kein Team nach 4 Sätzen 5 Satzpunkte erreicht, kommt es zu einem Stechen. 

Compound 

Die Matches werden kumulativ geschossen, ein Match besteht aus 4 Passen. Pro Passe werden 
6 Pfeile Team bzw. 4 Pfeile Mixed geschossen, die Schießzeit pro Pfeil beträgt 20 Sekunden. 
Gewinner eines Matches ist das Team, das nach 4 Passen die höchste Gesamtringzahl erreicht 
hat. 

Haben beide Teams nach 4 Passen die gleiche Gesamtringzahl, kommt es zu einem Stechen  

 

 



Finale: 

In der Finalarena wird alternierend geschossen, d.h. die Mannschaften schießen nacheinander 
jeweils drei Pfeile im Wechsel (20 sec pro Pfeil), wobei jeder Mannschaftsschütze einen Pfeil 
abzugeben hat. Die Zeitsteuerung wird nach 3 Pfeilen angehalten und die andere Mannschaft 
tritt an Schießlinie. Nach insgesamt 6 Pfeile/Mannschaft wird gewertet. Beim Team Mixed 
schießen die beiden Schützen entsprechend 4 Pfeile, der Wechsel erfolgt nach 2 Pfeilen.. 

Bei allen alternierend geschossenen Matches wird die Wertung vom Kampfrichter 
vorgenommen, jede Mannschaft muss einen Agenten bereitstellen. der Agent hat die Aufgabe, 
die Mannschaft bei der Trefferaufnahme zu vertreten. Er geht mit Kampfrichter und Schreiber an 
die Scheibe und bestätigt mit seiner Unterschrift in Vertretung der Schützen das Ergebnis. Der 
Agent muss in der Farbe der Mannschaft gekleidet sein. 

Jede Mannschaft darf einen Coach in die Mannschaftsbox mitnehmen. Dieser hat sich in der für 
ihn bereitgestellten Zone aufzuhalten. Der Coach ist Bestandteil der Mannschaft und unterliegt 
deshalb den Bekleidungsvorgaben der Mannschaft. 

 


