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Dosen-
werfen

Zehn Dosen sind aufgebaut. Wenn Du sie
mit drei Wurf abräumst, dann be-
kommst Du 20 Punkte. Für jede stehen-
gebliebene Dose werden Dir fünf Punkte
abgezogen, für den Stempel dürfen
höchstens zwei Dosen stehenbleiben.


