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Programm Workshop ,,Digitale Fotografie und Bildbearbeitung fiir Medienreferenten in Hochbriick

BegriBung: Das Aufgabenfeld des Medienreferenten - Fotograf, Chronist und
Madchen far alles

Themenstellung: Fotografieren? Das kann doch jeder!
Fine Arts und Pressefotografie
Bildbearbeitung und -manipulation

Was brauch Mann oder Frau zum Fotografieren?
- Kameras und Knipsmaschinen
- Nduizliches und unnitzes Zubehér

Fotografieren - kein Gliicksspiel

- Programmautomatik und ihre Grenzen

-  Blenden-und Verschlusszeitautomatik

- dasZusammenspiel von Blende und Verschlusszeit
-  Das Blitzgerdat - Teufelswerk oder Hilfe

Motivwahl

- Was will die Zeitung drucken?

- Was will die Fachzeitschrift drucken?

- Medienanalyse

-  Stellen oder Schnappschuss?

- Todsunden und wie sie verhindert werden kénnen

Wenn’s dann doch nicht so klappt - die Bildbearbeitung
-  Programme
- Grenzen preiswerter Programme

Die Praxis

- Arbeit mit Gimp

- Arbeit mit Photoshop Elements
- Arbeit mit Photoshop

- Problematische Bilder retten

Aussprache: Fragen?

Zusammenfassung: Weiterbildungsméglichkeiten beim BSSB und der Akademie fir
Erwachsenenbildung im Sport.
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Was braucht Mann oder Frau zum Fotografieren

Selbstverstandlich einen Fotoapparat. Heute ist die Digitalkamera der Standard und die hat Filme
Uberflussig und Fotolabore arbeitslos gemacht. Preiswerte Digitalkameras haben also den Markt
erobert. Das Angebot beginnt schon bei 60 Euro. Wieviel Kamera ist nun erforderlich?

Die Mér von der Auflésung

Vor zehn Jahren war eine Digitalkamera nur gut, wenn sie eine moglichst hohe Auflésung bot. Da-
mals galten Kameras mit 1 bis 2 MPix (Eine bis zwei Millionen Pixel je Foto) als professionell und wa-
ren unbezahlbar. Inzwischen gibt es Billigkameras mit 8 MPix Auflésung. Aber halten diese Gerate
auch tatsachlich das, was sie versprechen?

Grundsatzlich ist der Sensor-Chip, sozusagen der Filmersatz, in Kameras der Unter- und Mittelklasse
ahnlich aufgebaut und liefert ordentliche Bilder. Die Unterschiede liegen in den Objektiven (in der
billigsten Klasse sind die Linsen aus Kunststoff gefertigt und werden daher sehr schnell blind) und
im internen Speicher, der eine Kamera schnell oder langsam macht.

Checkliste fiir eine preiswerte Kamera fiir den Normalgebrauch:

- Auflésung min. 8 MPix (tasachliche ASensorleistung, nicht durch Interpolation (also nicht
~hochgerechnet”)).

- Objektiv mit moglichst groBem optischen Zoom (min. 4-fach), elektronisches Zoom ist
wertlos!

- Objektivlinsen mussen aus Glas gefertigt sein!

- Objektiv sollte méglichst lichtstark sein, B = 3,5 ist recht gut, 4,5 noch akzeptabel,

2,8 Spitze, 5,6 unmoglich!

- Reaktionszeit zwischen dem Auslésen und der Aufnahme sollte kaum spirbar sein. Ihnen
wird sonst nie ein Schnappschuss gelingen!

- Die Pause zwischen zwei Fortos darf nicht mehr als eine Sekunde betragen.

- Die Daten mussen auf handelstibliche Speicherkarten abgespeichert werden, min. 2-GB-
Karten mussen unterstutzt werden.

- Akkus sollten handelstblich sein.

- Anschlussmoglichkeit fur einen externen Blitz ist sinnvoll.

- Der einstellbare Empfindlichkeitsbereich (entspricht dem MaB fir Filme) muss mindestens
bis 800 ASA reichen, der untere Wert sollte 100 ASA entsprechen.

- Das Kameragehduse ist idealerweise aus Metall gefertigt.

- Der Bildschirm ist in der Helligkeit regelbar oder die Kamera verfugt Gber einen klassischen
Sucher.

- Kameras der bekannten Kameramarken (Canon, Nikon, Praktika, Zeiss Jena, Leica, Casio
etc.) sind No-Name-Produkten vorzuziehen.

- Die beigegebene Software muss ein gutes Bildtransferprogramm, ein Bildbearbeitungs-
programm mit den wichtigsten Grundfunktionen und ein Bildarchivierungsprogramm
enthalten.

- Kamera-Schutztasche und Riemen gehéren zum Zubehér oder werden vom Handler
beigelegt.

- Akku und Ladegerét, eine Speicherkarte sowie das Verbindungskabel zum PC und vor allem
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eine deutschsprachige ausfuhrliche Bedienungsanleitung sind zwingendes Zubehér, das
im Set enthalten sein muss!

- Unbedingt Rechnung und Garantieschein aushandigen lassen!

- Und ganz wichtig: Nehmen Sie die ausgewahlte Kamera beim Handler in die Hand und
gehen Sie inden ,Anschlag”. Kommen Sie mit dem Ausldser klar oder ist der Knopf einfach
nur zu klein? Kénnen Sie die wichtigsten Bedienungselement ohne Probleme bedienen
oder verfluchen Sie schon beim Anschauen die kleinen Hande der Chinesen? Sie missen mit
dem neuen Gerat arbeiten. Und wenn'’s einfach nicht geht, dann muss es eben ein anderes
Modell sein. Es gibt so viele verschiedene Anbieter, dass lhre neue Kamera sicher dabei ist!

Diese Kameras reichen fur nicht zu anspruchsvolle Anwendungen. Fur die Sportfotografie sollte es
dann doch die Spiegelreflex mit wechselbarem Objektiv sein. Derartige Kameras (nur Gehause, oh-
ne Objektiv) sind bereits unter 300 Euro erhéltlich, sinnvoll sind Gerate ab der 500-Euro-Klasse,
wenn das Gerat Uber langere Zeit Freude bereiten soll.

Sinnvolles Zubehor

Fotohandler haben oft nicht die Ahnung oder versuchen ihren Umsatz mit teurem Zubehor zu tati-
gen. Aber nur ein Teil ist sinnvoll:

- Ersatzakkus (mindestens zwei, besser drei bis vier Satze) sind empfehlenswert! Und sie
sollten selbstredend auch immer geladen sein.

- Speicherkarten (lieber zwei kieinere als eine groB3e); auch hier sollten immer zwei Stick in
Reserve liegen! Es mussen sicher nicht die allerschnellsten und teuersten Karten sein (das
hohe Schreibtempo wird ohnehin nicht immer unterstitzt), aber sparen Sie dennoch nicht
bei den Speichermedien. Der goldene Mittelweg zahlt sich hier aus.

- Ein Universal-Kartenlesegerat (USB) benétigen sie, um den Karteninhalt schnell auf lhren
PC zu Uberspielen. Ubertragen Sie Bilddateien direkt Giber die Kamera nur im Notfall (z. B.
wenn das Lesegerat die Formatierung der Karte nicht erkennt). Formatieren (I6schen) Sie
die Karten aber bevorzugt in der Kamera und nicht Uber das Lesegerat.

- Eine kleine externe, transportable Festplatte mit einem eingebauten Kartenlesegerat hat
schon bei manchem Fototermin die Rettung gebracht und sorgt zudem dafur, dass die
Hauptfestplatte im PC nicht standig voll ist.

Bei der Spiegelreflex wird’s teurer

Wer sich eine hochwertige Spiegelreflex-Kamera leisten will braucht zwingend ein sportfotogra-
fietaugliches Objektiv (beim beigegebenen handelt es sich in der Regel um ein lichtschwaches Uni-
versalobjektiv, das qualitativ nicht immer Uberzeugt. Wir empfehlen ausdricklich Originalobjekti-
ve des Herstellers; wir mussten mit preiswerteren Nachbauten auch renommierter Hersteller
schlechte Erfahrungen bezuglich Kompatibiltdt und Haltbarkeit machen, das galt auch fir die teu-
reren ,Edelausgaben”! Sparen Sie also nicht am Objektiv; es gibt die Faustregel, dass das Arbeits-
objektiv (in der Regel ein Zoom von ca. 24 bis 105 mm Brennweite, professionelle und lichtstarke
Ausfahrungen reichen leider nur bis ca. 80 mm, alle Angaben verglichen mit dem klassischen Klein-
bildobjektiv) mindestens so viel wie das Gehause kosten muss. Ein Arbeitsobjektiv mit einer durch-
gangigen Lichtstérke von B = 2,8 kostet mindestens 1000,— Euro, eines mit B = 3,5 mindestens 500,
Euro. Wie viel , Licht” erforderlich ist, ergibt sich aus dem Einsatzzweck. Im Schiitzenwesen kann
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das Objektiv nicht lichtstark genug sein. Das gilt leider auch fur die Teleobjektive, die in dieser
Lichtstarke fast schon unbezahlbar sind.

Auch die Spiegelreflexkamera benétigt Akkus. Mehrere Satze, die immer geladen sein sollten, sind
Pflicht! Akkus, die ihre Ladung nicht mehr gut halten, sollten sofort ausgetauscht werden. Bitte
nicht warten, bis sie endgultig nicht mehr ladefahig sind. Kontrollieren Sie bitte, ob die eingebaute
Uhr bzw. der Speicher Ihrer Kamera tber eine zusatzliche Quecksilberbatterie versorgt werden.
Diese Batterie halt in der Regel Jahre, aber fallt dann aus, wenn Sie das Foto des Lebens schieBen
wollen. Halten Sie also auch dieses Ersatzteil vor, es kostet nur wenig und nimmt in der Fototasche
kaum Platz weg.

Ein externes Blitzgerat ist ein Muss. Auch hier sollte es unbedingt ein speziell auf die Kamera abge-
stimmtes Gerat sein. Die Leitzahl (eine Einheit fur die Starke) sollte mindestens 21 betragen, hohere
Leistungen ergeben sich aus einem entsprechenden Einsatzgebiet. Bitte beachten Sie, dass Sie min-
destens zwei Ersatzsatze Akkus bendtigen. Im Winter und bei wichtigen Fototerminen bestiicken
Sie Ihr Blitzgerat bitte mit Hochleistungsbatterien, wenn Sie nicht Wert auf Ausfalle oder lange La-
dezeiten legen. Wir fotografien fast ausschlieBlich mit Batterien; im Sommer tun’s normale Alkali
wie sie z. B. von Duracell angeboten werden (auch No-Name-Produkte tun im Sommer ihren
Dienst), im Winter sollten allerdings die Hochleistungsversionen von Varta, Panasonic, Daimon etc.
spendiert werden. Batterien sind betriebssicherer und entladen sich auch nicht auf einen Schlag.

Ein Stativ ist von Zeit zu Zeit fUr die professionelle Fotografie kein Schaden, wer halt schon 1/10 Se-
kunde aus der Hand!

Eine gerdumige Fototasche, in der die zusatzlichen Objektive, das Blitzgerat, Speicherkarten, Ak-
kus, Batterien und event. auch die bereits beschriebene Festplatte Platz finden, ist kein Luxus, son-
dern dringend erforderlich! In dieser Tasche sollte eine Fotokopie der Bedienungsanleitung mitge-
fuhrt werden, denn schnell ist eine Grundeinstellung verstellt und muss wieder hergestellt werden!

Ein weiches Tuch und ein Staubpinsel zur Objektivreinigung ist ein sinnvolles Zubehor.
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Grundlagen der Fotografie

Zwei Parameter machen das Bild: Die Blende und die Verschlusszeit. Denn es muss eine bestimmte Men-
ge von Lichtenergie den Sensor erreichen, damit er aus den Lichtwellen eine Bilddatei erzeugen kann.
Der Sensor ist sozusagen ein kleines E-Werk, das Licht in Energie wandelt. Eine so genannte Firmware er-
zeugt aus diesem Strom dann ein digitales Signal, das in eine Datei gespeichert werden kann.

Um die erforderliche Lichtmenge auf den Sensor (fruher auf die Platte) zu bannen, muss das Wechsel-
spiel zwischen Blende und Verschlusszeit stimmen. Dabei ist zu beachten:

- Verschlusszeiten, die langer als 1/30 Sekunde sind, kann der ungelbte Fotograf nicht halten,
das Bild wird in der Regel ,verwackelt”, also unscharf. Wird mit einem Teleobjektiv fotografiert
(das Objekt also herangezoomt), gilt dies bereits bei 1/60 bis 1/125 Sekunde! Hier ist dann u. U.
ein Stativ erforderlich, um scharfe Bilder zu erhalten.

- Um so kleiner die Verschlusszeit (ab ca. 1/250 Sekunde), um so ,lebendiger”, aber auch kalter
erscheint das Bild.

- Um so groBer die Verschlusszeit, um so ,weicher” und warmer erscheinen die Bilder.

- Um so gréBer die Blende (der theoretisch groBte Wert ist 1: 1,0, soviel wie ein Nullteiler) um so
flauer und flacher wird das Bild.

- Um so kleiner die Blende (B = 16 oder B = 22) um so scharfer werden die Bilder.

- Um so kleiner die Blende, um so mehr vergroBert sich die Tiefenscharfe, also der Bereich, in der
das Bild scharf ist (der Fokusbereich wird gréBer).

- Um so groBer die Blende, um so unscharfer wird der Hintergrund (also der nicht-fokussierte
Bereich)

- Um so groBer die Blende, um so kleiner wird der scharfstellbare (fokussierbare) Bereich.

Die fur die Lichtbedingungen optimale Einstellung bringt die Programmautomatik. Dem Anfanger, ja,
selbst dem Semi-Profi sei die Nutzung dieser dringend ans Herz gelegt. Insbesondere bei der Verwen-

dung des externen Blitzgeréates sollte die Programmautomatik genutzt werden, weil nur so die ideale

Abstimmung zwischen Kamera und Blitzgerat besteht.

Besondere Lichtbedingungen erfordern indes eine Korrektur. Es gibt deren drei:

1. Die Blendenautomatik. Hier geben Sie eine Blende vor, die Kamera sucht die passende Ver-
schlusszeit. Vorteil: Sie erhalten immer die gewunschte Tiefenscharfe und Lebendigkeit des
Bilds. Nachteil: Ist die Verschlusszeit ausgereizt, konnen Bilder zu dunkel oder zu hell werden;
im ungunstigen Fall sind sie zusatzlich noch verwackelt. Bitte achten Sie daher auf die Warnun-
gen (rote Leuchtpunkte etc.), die auf dem Monitor oder im Sucher erscheinen.

2. Die Verschlusszeitautomatik (auch Belichtungsautomatik). Hier geben Sie die Verschlusszeit vor,
die Kamera sucht die passende Blende. Vorteil: Sie verwackeln sicher das Bild nicht. Dies kann
in der Sportfotografie bei ,schnellen” Sportarten erforderlich werden, beispielsweise bei allen
Ballspielen oder beim Boxen. Beim SchieBsport ist dies nur beim Sommerbiathlon (Laufen) oder
beim WurfscheibenschieBen sinnvoll. Nachteil: Bilder neigen schnell dazu, zu dunkel oder zu
hell zu werden, weil der Blendenbereich ausgereizt ist.

3. Die manuelle Einstellung. Die Blende mussen Sie dann am Blendenring des Objektivs, die
Verschlusszeit an der Kamera einstellen. Diese Méglichkeit, die allerbeste Bildqualitat ver-
spricht, ist ausschlieBlich den Profis vorbehalten. Semi-Profis sollten diese Méglichkeit nur dann
in Erwégung ziehen, wenn ein externer Belichtungsmesser zum Einsatz kommt, der eine
Grobrichtung der Einstellung vorgibt.

Der Einsatz des Blitzgerats ist nicht immer erlaubt. Halten Sie sich bei der Sportfotografie bitte im Inter-
esse der Athleten unbedingt an dieses Verbot! Denn Sie kénnen durch den uniiberlegten Blitzeinsatz
den Wettkampf stark beeinflussen. Im duBersten Notfall stellen Sie im Falle des SchieBsports nach dem
Wettkampf die entsprechende Szene nach. Dann kann das Blitzgerat zum Einsatz kommen und fur opti-
male Lichtverhéltnisse sorgen (Programmautomatik).
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Kann die Programmautomatik keine passende Einstellung finden (Bilder werden zu dunkel), ist es bei
vielen Kameramodellen méglich, die Empfindlichkeit (gemessen in ASA) zu erhéhen. Die Palette reicht
bei preiswerten Modellen von 100 bis 800 ASA, bei Spiegelreflexkameras von 100 bis 1600 ASA, oft
schon bis 3200 ASA (entspricht einer Filmempfindlichkeit von ca. 1600 DIN). Dabei ist aber zu beachten:

- Um so hoher die Empfindlichkeit (ab ca. 320 ASA), um so unsauberer werden die Bilder.

So genannte Stoérungen (,,Rauschen”) beeintrachtigen die Bildqualitat, auch die Bildscharfe
lasst stark nach. Insgesamt wirken die Bilder weicher.

- Um so hoher die Empfindlichkeit, um so unnaturlicher wird die Farbwidergabe, insbesondere in
geschlossenen Rdumen mit Kunstlicht kdnnen die Farbabweichungen extrem hoch werden. Dies
kann zum Teil durch die Bildbearbeitung wieder korrigiert werden.

- Um so héher die Empfindlichkeit, um so starker reagiert der Sensor auf Temperaturstrahlung,
Kopfe werden puterrot (Korrektur nur mit selektiver Auswahl im Bildbearbeitungsprogramm
moglich).

- Vorsicht beim Fotografieren auf Biihnen, der Lichteindruck kann bei einer hohen Kamera-
empfindlichkeit vollkommen verfélscht werden. Eine Korrektur ist dann nur noch subjektiv
moglich. ,Schwarzlicht” wird nur teilweise durch den Sensor umgesetzt; der typische Effekt
geht teilweise verloren.

- Nimmt die Tageszeitung, fur die gearbeitet werden soll, nur SchwarzweiB-Bilder, dann muss in
der Bildbearbeitung der Kontrast korrigiert werden, anschlieBend kann das Bild in ,,Graustu-
fen” gewandelt werden. Die Ergebnisse sind meist akzeptabel bis gut. Das Bildrauschen ist in
der Regel auf ein Minimum reduziert. Dadurch lassen sich auch vollkommen verkorkste Bilder
noch retten und unter unmaglichen Lichtbedingungen arbeiten.

- Um so geringer die Empfindlichkeit, um so mehr Méglichkeiten der Bildbearbeitung stehen
lhnen offen. Die Farbkorrektur arbeitet deutlich besser, und das Bild lasst sich auch deutlich
besser scharfen.

Der so genannte Autofokus, die automatische Scharfstellung, funktioniert bei schlechten Lichtverhalt-
nissen nicht immer zuverlassig. Schalten Sie dann bei Spiegelreflexkameras am Objektiv auf MF (Manu-
eller Fokus) um und stellen die Scharfe am Entfernungsring des Objektivs nach. Nach dem Fotografieren
nicht vergessen, auf AF (automatischer Fokus) rtickzustellen. Verlassen Sie sich immer auf Ihr Auge und
nicht auf die auf dem Ring angegebene Entfernung! Theoretisch ist die manuelle Einstellung einen Tick
besser als die automatische, sie ist aber auch erheblich zeitaufwandiger. Schnappschusse sind nur Profis
moglich!

Wichtig: Um so mehr Sie ohne die Automatiken lhrer Kamera arbeiten, um so mehr ist eine
Kontrolle lhrer Fotos auf dem Monitor-Bildschirm notwendig.

Weitere Tipps:

Fotografieren Sie viel. Wegwerfen kénnen Sie leicht, zurtickholen nur sehr schwer. Die bertthmten
Sportfotografen fotografieren bei einem FuBballspiel bis zu 5000 Bilder! Davon sind mindestens 2500
verwackelt, haben den falschen Bildausschnitt oder sind sonst unbrauchbar. Vom Rest sind vielleicht 100
wirklich gut, nur zehn sind brilliant!

Fotografieren Sie so, wie es Ihr Auftraggeber winscht. Druckt Ihre Heimatzeitung nur Portraits, dann
liefern sie Portraits, werden lieber Gruppenbilder ausgewahlt, dann verschicken Sie Gruppenbilder. Ach-
ten Sie auch auf den Fotografierstil, den die hauptberuflichen Fotografen bevorzugen: Hoher Kontrast
oder eher weiche Ubergange, Sportbilder oder Siegerehrungsbilder — analysieren Sie die Bilder in lhrer
Zeitung und passen Sie sich bitte an. lhre (wahrscheinlich besseren) Bilder werfen Sie aber bitte dennoch
nicht weg. Sie sind personliche Erinnerung und befriedigen Ihr dsthetisches Empfinden. Und Sie sehen
auch, wie lhre Bilder immer besser werden!

Wenn Sie Gruppen fotografieren (z. B. bei Ehrungen), nehmen Sie bitte mindestens zehn Bilder auf. Ga-
rantiert hat auf den meisten Bildern jemand geschlossene Augen oder schaut bése. Suchen sie méglichst
einen Standort in der selben H6he wie die zu fotografierenden Personen. Ist dies nicht méglich, achten
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Sie auf den groBtmaglichen Abstand, um Verzerrungen so gering wie méglich zu halten. Achten Sie auf
den Hintergrund (Geweihe, Lampen etc.).

Korrigieren Sie die Aufstellung der Gruppe. Um so enger die Personen stehen, um so besser. Stellen Sie
u. U. die Personen mehrreihig auf. Achten Sie bitte auf persdnliche Befindlichkeiten; stabile Damen las-
sen sich leicht schréag gestellt ,schlanker” fotografieren; auBen stehende Personen werden durch die
Objektivverzeichnung breiter als in der Wirklichkeit abgebildet.

Der ideale Abstand, um eine Gruppe zu fotografieren, sind je nach GréBe der Gruppe ca. 5 bis 10 Meter.
Zoomen Sie so, dass rechts und links nur ein kleiner Rand zu sehen ist. Das Zoom darf dann nicht auf der
kleinsten Brennweite (Weitwinkel) stehen, sondern idealerweise in einem Bereich von f = 40 bis 70 Milli-
meter. Sie erhalten dann an den AuBBenrandern lhres Bildes nur geringe Verzerrungen. Sind die Platzver-
héltnisse dazu nicht geeignet, mussen Sie selbstverstéandlich ndher an die Objekte. Bitte kontrollieren
Sie dann das Ergebnis sofort. Event. mussen Sie die Blitzleistung korrigieren oder ganz einfach die Grup-
pe umstellen.

Beim Fotografieren in der ,,Black Box", also mit einem schwarzen Vorhang als Hintergrund, sollten Sie
die Helligkeitskontrolle (Blendenkorrektur, nicht zu verwechseln mit der Blendenautomatik) um ca 1/3
bis 2/3 Blenden nach oben korrigieren. Kontrollieren Sie sofort das Ergebnis und korrigieren Sie entspre-
chend.

Ist der Hintergrund heller als die zu fotografierenden Personen, mussen Sie zur Aufhellung den einge-
bauten Blitz der Kamera oder das externe Blitzgerat benutzen. Im zweiten Falle mussen Sie u. U. die
Blitzleistung reduzieren (siehe Bedienungsanleitung; dies geht in Blendenschritten, 2/3 Blende musste
genlgen).

Das event. in die Kamera eingebaute Blitzgerat ist immer ein Notbehelf, es bringt nur schlechte Ergeb-
nisse beim Einsatz von Teleobektiven. Lediglich zum Aufhellen (also nicht zum Ausleuchten der gesam-
ten Szenerie) und bei baulich nicht zu groBen Arbeitsobjektiven ist der Einsatz empfehlenswert.

Wollen Sie einen projezierten Hintergrund (Beamer oder Riickprojektion) auf Ihrem Foto verewigen,
darfen Sie keinen Blitz benutzen, projeziert der Beamer oder Projektor Schatten in die Gesichter der zu
fotografierenden Personen, mussen Sie unbedingt den Blitz nutzen.

Bei normalen Kameras wird in der Regel beim Querformat der Schattenwurf beim Blitzen deutlich nied-
riger ausfallen als beim Hochformat. Hat Ihre Kamera eine hohe Auflésung, fotografieren Sie einfach im
Querformat und wahlen Gber die Bildbearbeitung den passenden Bildauschnitt.

Der Einsatz des Blitzgeréts ist eine Philosophie. Dennoch setzen auch Spitzenfotografen das Blitzgerat
ein, um optimale Lichtbedingungen zu schaffen. Probieren und Uben Sie die verschiedenen einsatzbe-
dingungen bei Veranstaltungen, die fur sie nicht so wichtig sind. Dieser Test unter ,Feldbedingungen”
bringt mehr als ein solcher im stillen Kimmerchen.

Das , Ausleuchten” groBer Séle ist schwierig. Das Blitzgerat darf dann nicht direkt nach vorne gerichtet
werden. Geeignete Gerate lassen sich leicht nach oben abwinkeln. Dennoch sollte zuerst versucht wer-
den, mit der Korrektur der Kameraempfindlichkeit das Bild zu schieBen.

In der bewegten Sportfotografie fotografieren Sie wie beim WurfscheibenschieBen oder bei der Lau-
fenden Scheibe. Verfolgen Sie das Objekt. Zwar kann dann der Hintergrund unscharf verwackeln, aber
das Objekt ist scharf. Dieser Effekt gibt lhrem Bild mehr Dynamik.

Wie beim SchieBen ist der stabile Anschlag wichtig. Mit einem solchen ist es méglich, in einem Brenn-
weitenbereich bis 60 mm eine Verschlusszeit von 1/10 Sekunde zu halten. Trainieren Sie!
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GIMP (GNU Image Manipulation Program) und Adobe Photoshop

Zunachst einmal ist es wichtig zu wissen, dass sich Bilder grundséatzlich in zwei Klassen einteilen lassen. Zum einen gibt es
Vektorgrafiken. Diese zeichnen sich dadurch aus, dass alle Bildinhalte als mathematische Formen beschrieben werden
Dies hat den groBBen Vorteil, dass solche Bilder véllig problemlos beliebig vergréBert werden kénnen, ohne dass Stufen
oder &hnliches sichtbar werden. Allerdings ist es fur viele Bildinhalte wie beispielsweise Digitalfotos sehr kompliziert bis
unmoglich, diese in mathematischen Formen wie Linien, Kreisen oder Bégen zu beschreiben.

Hierfar ist die zweite Gruppe von Bildern, als Rastergrafik bezeichnet, sehr viel besser geeignet. Bei Rastergrafiken
werden die Bilder in kleine Punkte, sogenannte Pixel, zerlegt, die in einem Raster aus Zeilen und Spalten angeordnet die
Bildinhalte abbilden. Bilder, welche Sie in GIMP bearbeiten, sind immer Rastergrafiken.

Zunéchst einmal ist da die Anzahl der Zeilen und Spalten, in denen Pixel angeordnet sind. Diese bestimmen die Bildgro-
Be (nicht zu verwechseln mit der DateigréBe, die eine Eigenschaft der Datei ist, in der Sie ein Bild speichern). Die zweite
wichtige Eigenschaft von Bildern neben der BildgréBe ist das Farbmodell. Dieses beschreibt, welche Farben die Pixel an-
nehmen kénnen und wie diese Farben zusammengesetzt werden. Zu den bekanntesten Farbmodellen gehéren RGB,
CMY(K) und Graustufen.

Alle diese Farbmodelle dienen dazu, Farben zu beschreiben. Hierzu werden verschiedene Komponenten zur Verfu-
gung gestellt. Das RGB-Modell verwendet beispielsweise als Komponenten die Priméarfarben Rot, Griin und Blau, welche
in verschiedenen Verhaltnissen addiert werden. Daher ist RGB ein sogenanntes additives Farbmodell. Bei CMY(K) werden
als Komponenten Cyan, Magenta, Yellow und Key verwendet, die beim Mischen voneinander subtrahiert werden. CMYK
ist daher ein subtraktives Farbmodell.

Wichtig: Druckereien kénnen nur CMYK- und Graustufen-Bilder verarbeiten!

Abbildung 5.1: Komponenten der Farbmodelle RGB und CMY

(a) Im RGB-Farbmodell ergeben dic (b) Im CMY(K)-Farbmodell ergeben die

Grundfarben Rot, Griin und Blau zusam- ~ Grundfarben Cyan, Magenta und Yellow

mengemischt Weis, Ein Anwendungs-  zusammengemischt Schwarz. Ein An-

beispiel ist die Darstellung von Farben wendungsbeispiel ist der Farbdruck, bei

auf einem Bildschirm. dem oftmals zusiitzlich echtes Schwarz
(K) verwendet wird.

Das Farbmodell eines Bildes wird in GIMP als Modus bezeichnet. Neben RGB konnen sich Bilder in GIMP auch in den Modi
Graustufen oder Indiziert befinden. Die beiden letzteren stellen keine Farbmodelle im engeren Sinn dar. Ein Graustufenbild ist
sozusagen ein Bild mit genau einer Komponente, ndmlich der Helligkeit im Bereich zwischen Schwarz und Weif3. Im Modus ,,In-
dizierte Farben™ wird eine Palette vordefinierter Farben verwendet und jedem Pixel eines der 256 Ficher der Palette zugewiesen.
Indizierte Bilder haben den Vorteil, dass sie im Rechner mit wenig Ressourcen dargestellt und gespeichert werden kénnen. Die-
ser Vorteil war vor allem in Zeiten der Vernetzung mit langsamen Verbindungen ein entscheidender Punkt. So waren indizierte
Bilder in den Anfiingen des World Wide Webs sehr stark verbreitet. Die anderen oben erwihnten Farbmodelle konnen in GIMP
nicht als Eigenschaft des Bildes eingestellt werden. Jedoch stehen sie als Farbwiihler zur Verfiigung und sind, insbesondere im
Fall von HSV, Grundlage verschiedener Filter.

Jede einzelne Komponente eines Farbmodells wird in GIMP als Kanal abgebildet. Bei einem Bild im RGB-Modus werden
folglich drei Kaniile, je einer fiir Rot, Griin und Blau verwendet. Befindet sich das Bild hingegen im Modus ,,Graustufen®, wird
lediglich ein Kanal fiir die Helligkeit verwendet. In jedem Kanal werden die Werte in 256 Stufen abgebildet. Mit einem Bild im
RGB-Modus lassen sich daher 256 Rottone * 256 Griinténe * 256 Blautone = 16,8 Millionen verschiedene Farben darstellen,
wihrend ein Bild im Modus ,,Graustufen® lediglich iiber 256 Helligkeitsstufen = Grautone verfiigt. Sie kénnen die Kanile eines
Bildes in GIMP im Kanaldialog sehen und sogar einzeln bearbeiten.

Abbildung 5.2: Ein Bild im RGB-Modus und im Graustufenmodus

-

a) Ein Farbbild im RGB-Modus mit den zugeho- b) Ein Bild im Modus Graustufen mit dem zuge-
rigen Kanélen far Rot, Griin und Blau. horigen Kanal fur die Helligkeit.
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GIMP Den Modus dandern (Photoshop: Bild-> Modus)

Wie alles andere auch, kommen auch Bilder in verschiedenen Geschmacksrichtungen und dienen verschiedenen Zwecken.
Manchmal ist eine kleine DateigroBe entscheidend (fur die Verwendung auf Webseiten zum Beispiel) und manchmal ist ei-
ne hohe Farbgenauigkeit das erste Ziel (fir Familienportraits zum Beispiel). Eine wichtige Stellschraube zur Erfallung so
verschiedener Anforderungen ist der Bildmodus. Es gibt derer drei in GIMP.

RGB - Dies ist der Standardmodus, der insbesondere fiir Bilder mit einer sehr hohen Anzahl verschiedener Farben geeig-
netist. Esist auch der Modus, um die meisten Arbeiten am Bild, wie Skalieren, Beschneiden oder auch Spiegeln, vorgenom-
men werden sollten, da das Bild in diesem Modus die meisten Informationen enthalt. Diese Informationsmenge fihrt al-
lerdings beim Speichern auch zu den gréBten Dateien. Denn jedes Pixel wird in diesem Modus aus drei Komponenten zu-
sam-mengesetzt: R->Rot, G->Griin, B->Blau. Jede dieser Komponenten kann eine Intensitat von 0-255 annehmen. Es wird
also jedes Pixel aus einer Kombination dieser drei Komponenten zusammengesetzt. Jede dieser Kombinationen bildet ei-
ne Farbe und es gibt Millionen verschiedener Kombinationen...

Indiziert - Dieses ist der Modus, der fur gewdhnlich verwendet wird, wenn die DateigréBe eine groB3e Rolle spielt oder
wenn Sie mit Bildern arbeiten, welche nur wenige Farben beinhalten. Eine wichtige Eigenschaft des Modus ist, dass die
Anzahl der Farben im Bild auf 256 beschrankt ist. Um den Modus ftr ein Bild auf ,,indiziert” zu &ndern, muss die Anzahl
der Farben in der Regel reduziert werden. Hierzu bietet Ihnen ein Dialog verschiedene Einstellungen. Die Vorgabe ermég-
licht es lhnen, dass GIMP selbst versucht, die optimale Farbpalette herauszufinden. Probieren Sie es aus, wenn Sie mit dem
Ergebnis nicht zufrieden sind, kénnen Sie die Anderung problemlos riickgdngig machen.

Graustufen - Wenn Sie lhr farbenfrohes Bild in etwas verwandeln wollen, das schwarz und weiB3 ist (mit einer Menge von
Graustufen dazwischen): die Umwandlung in diesen Modus ist einer der einfachsten Wege, dies zu erreichen. Einige Pho-

tos sehen um einiges origineller aus, wenn sie in Graustufen dargestellt werden.

Esist nicht notwendig, ein Bild in einen bestimmten Modus umzuwandeln, um es in einem bestimmten Dateiformat spei-

chern zu kénnen. GIMP ist clever genug, die Konvertierung direkt beim Speichern vorzunehmen.

Abbildung ,Modusénderung in Graustufen”

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht | Ebene  Earben Werkzeuge Filter FEenster Hilfe s t
o 250 @) Duplizieren Strg+D “f g [HE0 glp g s B0 ) g Hes0 b
5 LS

® RGB A

Transformation Graustufen i

'+ Leinwandgrofe Indiziert
Leinwand an Ebenen anpassen

teinwand an Auswalil annasser Farbprofil zuweisen ..

#) Druckaroke .. Zu Farloprofn( umwandeln

. Bild skalieren

Auf Auswi 15¢ fen
Automatisch zuschneiden
Fanatisch zuschneiden

Sichtbare Ebenen vereinen Strg+M
Bild zusammenfugen
Sichtbare Ebenen ausrichten

Hilfslinien
1] Raster konfigurieren ..

e
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GIMP Die BildgroBe andern (Skalieren) (Photoshop: Bild-> Bildgrofie)

Problem: Sie haben ein groBes Bild und wollen, dass es passend fur die Verwendung auf einer Webseite aufbereitet wird.
Oder Sie wollen es druckfertig bei der Zeitung oder der Druckerei abliefern. Das erste, was Sie feststellen werden, wenn
Sie mit GIMP ein Bild 6ffnen, ist, dass das Bild in einer flr die Betrachtung sehr geeigneten GréBe dargestellt wird. Wenn
Ihr Bild also sehr groB ist, dann wird es soweit verkleinert dargestellt, dass es in das Bildfenster passt. Sie konnen dies auch
anderin der Titelzeile des Bildfensters dargestellten Prozentzahl erkennen. Allerdings bedeutet die Anzeige des Bildes in
der scheinbar richtigen GréBe gar nichts.

\ ‘BezKoenig_l.jpg-2.0 (RGB, 2 Ebenen) 2126x1417 - GIMP |
Datei  Bearbeiten  Auswahl  Ansicht m Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe |
s e 250 & puplizieren

0 Modus
Irans(omlaucn

B, LeinwandaréRe ...
Leinwand an Ebenen anpassen

Automatisch zuschneiden
Fanatsch zuschneiden

sichtbare Ebenen veremnen .
Bild zusammenfiigen
Sichtbare Ebenen ausrichten ..

Hilfslinien
!/ Raster konfigurieren
o gildeigenschaften

Das Meni-Bild sowie das in der Abbildung dargestellte Subment sollten selbsterklarend sein. Fihren Sie das Kommando
Bild skalieren... aus. Wann immer Sie auf einen MenUeintrag klicken, der mit den Zeichen ,,..." endet, kébnnen Sie sicher
sein, dass vor der Ausfuhrung des Kommandos noch ein weiteres Dialogfenster angezeigt wird, in dem Sie Einstellungen
vornehmen kénnen. In diesem Fall 6ffnet sich das Dialogfenster Bild skalieren.

T x

N\ Bild skalieren

B Bild skalieren @ |

Lebkuchenherz_2 jpg-7

BildgroRe !
Breite: B0l 4] @

v

Hohe: 6127 |4 & Millimeteﬁ::’
R

o rfissung: 300000 2] o

Y-Auflésung: '“3—()»6._6'66_“2‘15, & Pixelfin 1§ l
Qualitae
Interpolation: [Sinc (Lanczos3) 'Ci
Hilfe ) (;ur[]cksetzen \ { Abbrechen \ / Skalieren | |

Abbildung: Dialog, um Bilder unter Angabe der gewtinschten Auflésung und BildgréBe zu skalieren

Wichtig: ¢ Fiir einen anstandigen Ausdruck auf threm Drucker zu Hause brauchen Sie mindestens
eine Auflésung von 150 bis 200 dpi.
* Fiir die Tageszeitung ist eine Auflosung zwischen 180 und 260 dpi erforderlich
(bitte nachfragent)
e Bilder fiir's Internet sollten 72 dpi nicht Giberschreiten (auBer fiir Downloads).
e Fiir den Abdruck in Magazinen, Broschiiren, Flyers u. . ist eine Mindestauflésung von
300 dpi von Noten.

i
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GIMP Einen Bildausschnitt wahlen (Zuschneiden) ((Photoshop: Bild-> Freistellen)

Beispielbild zum Zuschneiden
(a) Originalbild (b) Das Ergebnis nach dem Zuschneiden

Es gibtviele Griinde, ein Bild zuzuschneiden - rechteckige Bilder quadratisch machen oder quadratische zu rechteckigen;
das Entfernen von nutzlosem Bildhintergrund, um das eigentliche Objekt besser herauszuheben und so weiter und so
fort. Um das Werkzeug , Zuschneiden” zu aktivieren, kénnen Sie entweder die Schaltflache in Werkzeugfenster ankli-
cken oder das Kommando Werkzeuge —>Transformationen->Zuschneiden im MenU des Bildfensters aufrufen. Danach
wird der Mauszeiger seine Form andern, und Sie kénnen eine rechteckige Form aufziehen.

5% 160, 2um Zuscomeden

Abbildung: Auswahl einer Region zum Zuschneiden

Beginnen Sie immer mit der ungefahren Position der oberen linken Ecke und ziehe dann bis zur unteren rechten Ecke auf.
Sie mussen sich an dieser Stelle keine groBBen Gedanken utiber die Genauigkeit machen, da nach dem Aufziehen des Be-
reiches eine Korrektur noch méglich ist. Zu diesem Zweck erscheint nach dem Loslassen der Maustaste an der ungefahren
rechten unteren Ecke ein Dialogfenster.

Zuschneiden < ’
771 Nur die aktive Ebene

i ) VergroBem zulassen !
L) Aus der Mitte aufziehen :

TlFest {Brene =)

100 CIE - ]
Position lpx —:—]
904 sl 152
Grofe (N
852 FIEE]
A Hervorheben 1

(Keine Hilfshinien ]

| Automatisch schrumpfen

1 Vereinigung mitschrumpfen

Abbildung: Dialogfenster ftir das Zuschneiden

In diesem Dialogfenster kénnen Sie die GréBe und Position des Bereiches, auf den Sie das Bild zuschneiden wollen, exakt
auf das Pixel genau einstellen.
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GIMP Bilder scharfen (unscharf Maskieren) (
Photoshop: Filter-> Scharfzeichnungsfilter-> unscharf Maskieren)

Anwendungsbeispiel fur das Filter ,,Unscharf Maskieren”
(a) Originalbild (b) Unscharf Maskieren angewandt

Die meisten digitalisierten Bilder benétigen eine Korrektur der Schéarfe. Dies resultiert aus den technischen Gegebenhei-
ten dieses Vorganges, bei dem ein kontinuierliches Farbspektrum auf ein diskretes abgebildet werden muss. Elemente,
welche kleiner als die Abtastfrequenz sind, werden mit Durchschnittsfarbe gefullt. Dabei werden scharfe Kanten
zwangsldufig weichgezeichnet. Der gleiche Effekt tritt auf, wenn farbig gedruckt wird.

Unscharf Maskieren bezeichnet eine Filtermethode, um die Bildschérfe von Fotos durch die Kontrastanhebung kleiner
Helligkeitswechsel zu erhohen. Gescharfte Bilder erscheinen detailreicher, da die Wahrnehmung des Menschen auf die
Erkennung von Kanten und Linien hin optimiert ist. Der Informationsgehalt wird, wie bei allen nachtraglich
durchgefihrten Bildoperationen, nicht erhéht.

 Unscharf maskiere:
wbaiten Auswahl  Angeht Gid fhene Eaiban U cren
ol o

™ vorschau

Radius T
Menge oo [0 80
Schwellwert: B e

7 wife ) ([ Abbrechen | T oK

Dieses Filter lasst sich uber das Menu Filter!->Verbessern—>Unscharf Maskieren im Bildfenster aufrufen.

Vorschau: In der Vorschau wird ein Ausschnitt des Bildes so dargestellt, als wéare das Filter mit den aktuellen Einstellungen
auf das Bild angewandt worden.

Radius:  Mitdieser Eigenschaft kdnnen Sie einstellen, wie viele Pixel auf jeder Seite der gescharften Kante auch ge-
scharft werden sollen. Der optimale Wert hédngt von der Auflésung des Bildes ab. Je héher diese ist, umso gro-
Ber sollte der Wert gewahlt werden. Dies bedeutet auch, dass Sie Bilder erst dann scharfen sollten, wenn diese
ihre endgultige Auflésung haben. Die Einstellung kénnen Sie mittels eines Schiebereglers und eines Eingabe-
feldes im Bereich von 0 bis 120 vornehmen.

Menge: Mitdiesem Schieberegler kénnen Sie die Starke der Scharfung des Filters im Bereich von 0,0 bis 5,0 einstellen.
Schwellwert: Mit dieser Eigenschaft kdnnen Sie im Bereich 0 bis 255 einstellen, wie unterschiedlich die Farbe zweier

Pixel sein missen, damit diese als Kante betrachtet und damit gescharft werden. Mit dieser Eigenschaft
koénnen Sie also Bereich dhnlicher Farbe oder gleichmé&Biger Farbverldufe vor dem Scharfen schiitzen.

158
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GIMP Helligkeit/Kontrast (Photoshop: Bild-> Anpassungen->Helligkeit/Kontrast)

Das Werkzeug , Helligkeit/Kontrast” erméglicht die Verénderung der Helligkeit und des Kontrastes der aktuellen Ebene
oder Auswahl. Das Werkzeug ist leicht zu benutzen, aber nicht sehr fortschrittlich. Die Werkzeuge ,, Werte” und ,,Kur-
ven” (werden im Anschluss behandelt) erlauben den gleichen Typ von Verdnderungen, erméglichen dabei aber helle
Bildteile anders zu behandeln als dunkle. Kurz gesagt erméglicht Ihnen das Werkzeug , Helligkeit/Kontrast” eine ,, quick
and dirty” Einstellung der Werte, wenn aber exaktes Arbeiten und zuverlassige Ergebnisse gefragt sind, sei lhnen die Ver-
wendung eines der anderen Werkzeuge empfohlen.

Tipp

Sie kdnnen mit dem Werkzeug sehr komfortabel arbeiten. Klicken Sie mit dem Mauszeiger innerhalb des Bildes und
bewegen Sie die Maus, wahrend Sie die Maustaste gedruckt halten. Ein Verschieben nach oben und unten erhéht bezie-
hungsweise reduziert die Helligkeit. Wenn Sie die Maus nach links und rechts bewegen, verringern beziehungsweise
erhéhen Sie den Kontrast im Bild. Sobald Sie die gewunschten Einstellungen gefunden haben, kénnen Sie diese
entweder durch Betatigen der OK-Schaltflache im Dialogfenster oder durch Drucken der Enter-Taste Gibernehmen.

Sie haben verschiedene Moéglichkeiten, das Werkzeug ,Helligkeit/Kontrast” zu aktivieren:

e (iber das Menl Werkzeuge—>Farben—->Helligkeit/Kontrast im Bildfenster sowie

e mit einem Mausklick auf das Symbol im Werkzeugfenster, sofern die Farbwerkzeuge im Werkzeugfenster eingeblendet
sind. Dies kdnnen Sie im Dialog Werkzeuge einstellen.

\ Helligkeit/Kontrast

¢ - Helligkeit und Kontrast anpassen |
Schwebende Auswahl D
{Schwebende Ebene)-6 (BezKoenig_1 jpg)

Einstellungen: | B &

Helligkeit: B ) e

Kontrast: = oo 0 v

[iad]

Diese Einstellungen als Werte bearbeiten

7 Vorschau

Hilfe Zuriicksetzen Abbrechen OK

Das Dialogfenster des Werkzeuges , Helligkeit/Kontrast”

Helligkeit: Verschieben Sie den Schieberegler nach links, um das Bild abzudunkeln, oder nach rechts, um das Bild aufzu-
hellen. Das Eingabefeld dient der Werteingabe im Bereich -127 bis 127.

Kontrast: Verschieben Sie den Schieberegler nach links, um den Kontrast des Bildes zu verringern, oder nach rechts, um
ihn zu erhéhen. Das Eingabefeld dient der Werteingabe im Bereich -127 bis 127.

Vorschau: Die Vorschau erméglicht es, Verdanderung im Bild sofort sichtbar zu machen, um die Einstellungen des Werk-
zeuges vor der Ausfihrung kontrollieren zu kénnen.



Bildbearbeitung iis

GIMP Werte (Photoshop: Bild-> Anpassungen->Tonwertkorrektur)

DasWerkzeug , Werte" bietet Ihnen Funktionalitdten, um das Histogramm der aktiven Ebene oder Auswahl zu bearbei-
ten. Damit kdnnen Sie die Helligkeits- und Farbverteilung beeinflussen. Dies erméglicht es Ihnen zum Beispiel, (iber- oder
unterbelichtete Digitalfotos zu korrigieren oder eine Gammawertkorrektur vorzunehmen.

Sie haben verschiedene Méglichkeiten, das Werkzeug ,Werte” zu aktivieren:

e (iber das MenU Werkzeuge->Farben->Werte im Bildfenster sowie

e mit einem Mausklick auf das Symbol im Werkzeugfenster, sofern die Farbwerkzeuge im Werkzeugfenster eingeblendet
sind. Dies kénnen Sie im Dialog Werkzeuge einstellen.

\ Farbwerte
=i Farbwerte anpassen
7 schwebende Auswahl E]
(Schwebende Ebene)-6 (BezKoenig_l jpg)
Einstellungen: { :} 4
Kapal: '{Werr 21 |Kanal zuriicksetzen i) =
Quellwerte
S— p— J
w : ,
[ 210 1[4 1.00 |3 #2554
Zielwerte
w
4
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Alle Kanile
| Automatisch | | ¥ AL 2
Lj Diese Einstellungen als Kurven bearbeiten
¥ vorschau
Hilfe Zuriicksetzen Abbrechen oK

Abbildung: Das Dialogfenster des Werkzeuges , Werte”

Kanal: Diese Eigenschaft bestimmt, auf welchem Kanal das Werkzeug ausgefuhrt wird. Es stehen folgende Werte zur
Auswahl: Wert beeinflusst die Helligkeit, Rot, Griin und Blau die jeweiligen Farbkanale sowie Alpha, sofern vor-
handen.

Quellwerte: Dieser Bereich zeigt das aktuelle Histogramm des Bildes an. In diesem werden die Helligkeitswerte von dun-
kel bis hell darstellt. Unterhalb des Histogrammes befinden sich ein Farbverlauf sowie drei dreieckige Regler
Diese reprasentieren, korrespondierend mit den darunter liegenden Pipetten, die dunklen, mittleren und
hellen Bereiche des aktuellen Bildes.

Die Werte kénnen auf drei Wegen verandert werden:

e Wie schon beschrieben, reprasentieren die drei Dreiecke dunkle, mittlere und helle Bildbereiche. Der mittle-
re Regler représentiert dabei den Gammawert. Sie konnen diese Dreiecke jeweils nach links oder rechts ver-
schieben, um eine Veranderung der Helligkeit fur diesen Bildbereich sichtbar zu machen. Verschieben Sie
zum Beispiel das mittlere Dreieck nach rechts, wird das Bild zunehmend dunkler.

e Alternativ zur Benutzung der Dreiecke kénnen Sie die Pipetten verwenden, um auf dunkle, mittlere und
helle Pixel im Bild zu klicken. Damit konnen die Pipetten Helligkeitswerte der Pixel aufnehmen.

¢ Die Eingabefelder neben den Pipetten lassen eine direkte Werteingaben zu.

Zielwerte: Die Zielwerte legen den Bereich fest, in den die Anderungen an den Quellwerten abgebildet werden. Stan-
dardmaéBig bilden die Zielwerte den ganzen Helligkeitsbereich (0-255) ab. Indem Sie die Dreiecke (Regler) nach
links oder rechts schieben, konnen Sie den Abbildungsbereich einschrédnken. Alternativ kénnen Sie die beiden
Eingabefelder verwenden, um direkt Werte einzutragen.



Bildbearbeitung 10

Alle Kanéle: Sie konnen lhre vorgenommenen Anderungen in eine Datei speichern, um diese zu einem spateren Zeit-
punkt wieder aufzurufen. Um die vorgenommenen Anderungen zu speichern, benutzen Sie die Schaltflache Speichern.
Gespeicherte Einstellungen lassen sich mit Hilfe der Schaltflache Offnen wieder aufrufen. Bei Betatigung einer der Schalt-
flachen wird ein Dateiauswahldialog angezeigt, mit welchem Sie die Datei speichern oder 6ffnen kénnen.

Mit den im Bereich Alle Kanéle dargestellten drei Pipetten haben Sie schnellen Zugriff, um Helligkeitswerte aus dem Bild
aufzunehmen.

Mit der Schaltflache ,,Autohwatisch” kénnen Sie GIMP die Belichtung des Bildes tiberlassen.

Vorschau: Die Vorschau erméglicht es, Veranderung im Bild sofort sichtbar zu machen, um die Einstellungen des Werk-
zeuges vor der Ausfuihrung kontrollieren zu konnen.
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GIMP: Kurven (Photoshop: Bild->Anpassungen->Gradationskurven)

Das Farbkurven-Werkzeug ist das leistungsfahigste, aber auch das komplexeste Werkzeug, das GIMP zur Bearbeitung der
Tonwerte von Bildern zur Verfiigung stellt. Es bedarf einiger Ubung, um damit gute Ergebnisse zu erhalten, aber wenn Sie
es erst einmal beherrschen, werden Sie begeistert sein. DasWerkzeug ermdglicht es lhnen zum Beispiel, gezielt die Schat-
ten und Glanzlichter eines Bildes aufzuhellen oder abzudunkeln. Dabei bestimmen Sie selbst, welche Tonwerte verstarkt
oder abgeschwacht werden sollen.

Sie haben verschiedene Méglichkeiten, das Werkzeug , Kurven” zu aktivieren:

e (ber das Menl Werkzeuge->Farben->Kurven im Bildfenster sowie

e mit einem Mausklick auf das Symbol im Werkzeugfenster, sofern die Farbwerkzeuge im Werkzeugfenster eingeblendet
sind. Dies kdnnen Sie im Dialog Werkzeuge einstellen.
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Abbildung: Das Dialogfenster des Werkzeuges , Kurven”

Kanal: Sie kénnen mit dieser Eigenschaft festlegen, auf welchem Kanal das Werkzeug angewendet werden soll. Es stehen
funf Méglichkeiten zur Auswahl: Wert (Helligkeit und Kontrast); die Farbkanale Rot, Griin und Blau (Farbsatti-
gung); der Alphakanal, sofern vorhanden.

Kanal zurlcksetzen: Mit dieser Schaltflache kénnen Sie das Werkzeug in den Standardzustand zurtcksetzen.

Symbole ,Linear” und ,Logarithmisch”: Diese Schaltflachen erlauben es Ihnen festzulegen, ob das in der Arbeitsflache
eingeblendete Histogramm linear oder logarithmisch dargestellt wird.

Bearbeitungsbereich: Der Bearbeitungsbereich besteht aus einer weilen Flache mit einem Raster von Hilfslinien, auf der
in grauer Farbe das Histogramm des ausgewdahlten Kanales dargestellt ist. Zusatzlich sehen Sie die
aktuelle Kurve, welche Sie Uber Kontrollpunkte bearbeiten kénnen. An beiden Achsen der Flache
befinden sich Farbverlaufe. Die x-Achse (horizontal) stellt die Eingabewerte dar, die y-Achse (verti-
kal) die Ausgabewerte. Der Farbverlauf auf der x-Achse unterteilt sich in zwei Farbverlaufe, sobald
einer der Kontrollpunkte verschoben wird. Klicken Sie an einen Punkt auf der Kurve oder innerhalb
der Flache, so wird ein neuer Kontrollpunkt erzeugt und die Kurve dem Kontrollpunkt angepasst.
Als Beispiel soll der Kontrollpunkt links unten dienen. Verschieben Sie diesen Kontrollpunkt in ei-
nen helleren Bereich der y-Achse (nach oben), so werden die Ausgabewerte heller und letzten En-
des auch das Bild. Ahnlich verhalten sich die Werte, wenn die Kontrollpunkte in die x-Richtung ver-
schoben werden: dem Bild wird zunehmend die Sattigung entzogen und das Bild erscheint zuneh-
mend grauer.

Tipp

Sie werden einige Versuche und etwas Ubung benétigen, um das Bild mit Hilfe des Werkzeuges gezielt so zu

bearbeiten wie es Ihren Vorstellungen entspricht. Lassen Sie sich nicht entmutigen, Sie werden am Ende durch

sehr hochwertige Ergebnisse belohnt. Bis dahin kénnen Sie jederzeit alle hinzugefiugten Kontrollpunkte wieder

entfernen, indem Sie die Schaltflache Kanal zurticksetzen betatigen. Farbton/Sattigung
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GIMP Farbton/Sittigung (Photoshop: Bild-> Anpassungen->Farbton/Sattigung)

Das Werkzeug ,Farbton/Sattigung” kénnen Sie benutzen, um Farbton, Sattigung und Helligkeit in der aktuellen Ebene
oder Auswahl zu regulieren.

Sie haben verschiedene Méglichkeiten, das Werkzeug ,Farbton/Sattigung” zu aktivieren:
GNU Image Manipulation Program

e (iber das MenU(i'Werkzeuge->Farben->Farbton-Sattigung im Bildfenster sowie
e mit einem Mausklick auf das Symbol im Werkzeugfenster, sofern die Farbwerkzeuge im Werkzeugfenster eingeblendet
sind. Dies kdnnen Sie im Dialog Werkzeuge einstellen.

N\ Farbton/Sattigung

"L Farbton / Helligkeit/ Sattigung anpassen

Hintzrgrund-2 (BezKeenig_1 jpa)

Einstellungen: [ o

Zu bearbeitende Priméarfarbe auswihlen
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e
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Abbildung: Das Dialogfenster des Werkzeuges , Farbton-Sattigung”

Zu bearbeitende Primarfarbe auswahlen: Der Dialog ordnet die zu &ndernde Primé&rfarbe nach dem HSV-Farbkreis an. Die
Primérfarbe, die in diesem Teil des Dialoges ausgewahlt wird, l&sst sich im unte-
ren Bereich mit Hilfe der Schieberegler verandern. Bei standardmaBig ausge-
wahlter Schaltflache werden alle Farben im Farbkreis in die Bearbeitung durch
das Werkzeug einbezogen.

Gewahlte Farbe bearbeiten: Durch Auswaéhlen einer Primarfarbe kann dieser Bereich des Farbspektrums verandert wer-

den.

e Farbton: Der Schieberegler erlaubt es, den Farbton von seinem Ausgangswert (0) im Bereich -180 bis 180 zu verschieben.

e Helligkeit: Der Schieberegler erlaubt es, die Helligkeit von seinem Ausgangswert (0) im Bereich -100 bis 100 zu verschie-
ben.

e Sattigung: Der Schieberegler erlaubt es, die Sattigung von seinem Ausgangswert (0) im Bereich -100 bis 100 zu verschie-
ben.

Mit Hilfe der Schaltflache Farbe zurucksetzen lassen sich die Primé&rfarben wieder in ihren Ausgangszustand zuruckset-
zen.
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Auswahlwerkzeuge

Allgemeine Eigenschaften

Als Auswahl wird ein definierter, beliebig geformter Bereich eines Bildes bezeichnet. Die Arbeit mit einer Auswahl ermég-
licht eslhnen, Werkzeuge und Filter nur auf den ausgewahlten Bereichen des Bildes wirken zu lassen. Sie haben verschie-
dene Auswahlwerkzeuge zur Verfigung, mit deren Hilfe Sie leicht solche Bereiche festlegen kénnen. Dabei verfigt jedes
Auswahlwerkzeug einerseits Uber spezielle Eigenschaften, andererseits haben aber auch alle Auswahlwerkzeuge be-
stimmte allgemeine Eigenschaften.

Es gibt sechs Auswahlwerkzeuge - hier die wichtigsten funf:
e Rechteckige Auswahl

e Elliptische Auswahl ; A,
e Freie Auswahl 5 e N @ oo
e Zauberstab

e Magnetische Auswahl

Allgemeine Eigenschaften der Auswahlwerkzeuge

Auswahlmodus: Diese Eigenschaft legt fest, in welcherWeise eine neu erstellte Auswahl mit einer bereits existierenden

Auswahl verkntpft wird.

e Der Modus , Ersetzen” ersetzt die vorhandene Auswahl durch die neu erstellte Auswahl.

e Der Modus , Hinzuflgen” fligt die neue Auswahl zur bereits bestehenden Auswahl hinzu.

e Im Modus ,,Subtrahieren ” wird der sich Giberlappende Bereich zwischen einer neu erzeugten Auswahl
und der vorhandenen Auswahl von der vorhandenen Auswahl abgezogen. Uberlappen sich die neu
erzeugte Auswahl und die bereits bestehende nicht, bleibt die bestehende Auswahl vollsténdig erhal-
ten.

e Im Schnittmodus bildet der sich Giberlappende Bereich zwischen der erzeugten und der bestehenden
Auswahl die neue Auswahl.

Kantenglattung: Diese Option hat nur auf einige der Auswahlwerkzeuge eine Auswirkung. Sie sorgt fir eine Weich-
zeichnung der Auswahlkanten.
Kanten ausblenden: Der Radius-Schieber legt die Ldnge des Ubergangs der ausgeblendeten Kanten fest. Ein veréanderter
Wert wird fiir die nachste Auswahl wirksam. Der Radius kann einen Wert zwischen 0 (keine Uber-
blendung der Kanten) und 100 (starke Uberblendung) annehmen.

Wenn die Auswahl Giber die Bildgrenze hinausgeht, wird diese an den Bildgrenzen beschnitten. Eine Auswahl kann nur
auf der sichtbaren Ebene erstellt werden. Verschiebungen oder Verdnderungen an der Auswahl lassen sich ruckgangig
machen.

Rechteckige Auswahl
Die rechteckige Auswahl ist das einfachste und gleichzeitig wohl das am haufigsten verwendete Auswahlwerkzeug. Es er-
maéglicht Ihnen die Erstellung einer Auswahl aus einer rechteckigen Region eines Bildes oder der aktuellen Ebene.

Aktivieren sie das Werkzeug

e (ber das Men(i Werkzeuge—>Auswahlwerkzeuge->Rechteckige Auswahl im Bildfenster,

e mit einem Mausklick auf das Symbol im Werkzeugfenster

Die aktuellen Einstellungen fur die rechteckige Auswahl lassen sich durch einen Doppelklick auf das Icon anzeigen.

Automatisch verkleinern: Wenn das Kontrollkastchen Automatisch verkleinern aktiviert ist, wird die nachste erstellte
Auswahl automatisch auf die raumlich nachste in der Bildebene befindliche rechteckige Form
verkleinert. Der Algorithmus, welcher diese Form erkennt, ist ,,intelligent”, was in diesem Fall
bedeutet, dass gelegentlich erstaunlich raffinierte Ergebnisse erzeugt werden. Manchmal je-
doch auch tGberraschend sonderbare. Sofern jedoch die rechteckige Form, die Sie auswahlen
wollen, von einer gleichméaBigen Farbe umgeben ist, wird das Ergebnis Ihren Erwartungen ent-
sprechen.

GroBenbeschrankung:  Dieses Menu erlaubt es Ihnen, eine GroBenbeschrankung der Auswahl auf drei verschiedene
Arten vorzunehmen.
e Freie Auswahl: Diese Einstellung nimmt keine Beschrankung der Auswahl hinsichtlich der
GroBe oder des Seitenverhéltnisses vor.
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¢ Feste GroBe: Durch Benutzen der Einstellung Feste GréBe lasst sich eine fixe GroBe fui
Auswahl einstellen. Parameter wie Breite und Héhe beeinflussen die Auswahl.

* Festes Seitenverhaltnis: Die Einstellung Festes Seitenverhaltnis sorgt dafur, dass bei de
lung einer neuen Auswahl das Verhaltnis von Héhe und Breite konstant bleibt.

Elliptische Auswahl (analog zur Rechteckigen)

Freie Auswahl (Lassowerkzeug)

Das Werkzeug , Freie Auswahl” (im folgenden Lassowerkzeug genannt) erméglicht es Ihnen, einen Bereich des B
oder der aktuellen Ebene frei Hand auszuwéhlen. Hierzu fahren Sie einfach den Mauszeiger um den auszuwahle
Bereich herum, wahrend Sie die linke Maustaste gedrickt halten. Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird die Aut
automatisch geschlossen, indem zwischen dem Startpunkt und der aktuellen Position des Mauszeigers eine gerac
eingeflugt wird. Das Lassowerkzeug ist sehr gut, um einen Bereich grob auszuwahlen. Es ist weniger fur prazise Al
geeignet.

Sie haben verschiedene Méglichkeiten das Lassowerkzeug zu aktivieren:

¢ Uber das MenU Werkzeuge->Auswahlwerkzeuge->Freie Auswahl im Bildfenster,
¢ mit einem Mausklick auf das Symbol im Werkzeugfenster sowie

¢ (ber das TastenkUrzel F.

Zauberstab

DasWerkzeug ,Zauberstab” erméglicht es Ihnen, eine Auswahl auf der Basis von Bereichen eines Bildes oder der
len Ebene mit &hnlichen Farbwerten zu erstellen. Er beginnt eine Auswahl zu erstellen, sobald Sie einen Bereich d
des anklicken. Die Auswahl vergréBert sich ausgehend von dem von lhnen gewahlten Punkt, als wiirden Sie Wass
schitten, welches Uber alle Bereich mit gleicher oder ahnlicher Farbe lauft. Der Zauberstab ist sehr gut geeignet,
Auswahl aus Bildteilen zu erstellen, welche durch starke Kanten von ihrer Umgebung abgegrenzt sind.

Wenn Sie eine Weile den Zauberstab verwendet haben, kann es allerdings passieren, dass Sie es als eher schwieric
finden, damit exakt den Bereich auszuwéhlen, den Sie wollen —weder mehr, noch weniger. Das méglicherweise F
rendste bei der Benutzung des Zauberstabes ist, dass, wenn Sie erst einmal die Maustaste losgelassen haben, Sie k
Méglichkeit mehr haben, kleine Anderungen an der Eigenschaft Schwelle vorzunehmen. Sie miissen zuerst die Ei
lung anpassen und dann die Auswahl neu erstellen. Trotzdem ist der Zauberstab sehr nutzlich, wenn es darum ge
nen Bereich des Bildes auszuwahlen, der von einer Kontur begrenzt wird. Er funktioniert auch sehr gut, um einen
zu) einfarbigen Hintergrund auszuwahlen.

Bitte beachten Sie, dass der ausgewahlte Bereich nicht nur Pixel umfasst, die direkt mit dem Startpunkt verbunde
Der Zauberstab ist auch in der Lage, kleine Licken zu Uberspringen. Die GroBe dieser Licken lasst sich im Bereich®
zeugeinstellungen des Dialogs , Einstellungen “verdndern. Hierzu passen Sie bitte die Eigenschaft Voreingestellt:
Schwellwert Ihren Bedurfnissen an. Durch ein VergréBern oder Verkleinern dieser Einstellung machen Sie den Za:
mehr oder weniger aggressiv.

Die aktuellen Einstellungen fur den Zauberstab lassen sich durch einen Doppelklick auf das Symbol anzeigen.

Ahnliche Farben finden: Diese Eigenschaften beeinflussen die Art und Weise, wie der Zauberstab ausgehend vorr

punkt die Auswahl erzeugt.

Transparente Bereiche auswéahlen: Wenn Sie diese Eigenschaft aktivieren, lassen sich mit dem Zauberstab auch tr:

rente Bereiche auswahlen.

Schwelle: Mit dem Schieberegler fur die Eigenschaft Schwelle Iasst sich die Empfindlichkeit des Zauberstabes steu
einstellbaren Werte reichen von 0 (minimale Farbdifferenz) bis 255 (maximale Farbdifferenz). Es ist auc
lich, die Eigenschaft bei der Erstellung einer neuen Auswahl zu verandern. Halten Sie hierzu die Maustz
dem Klick auf den Startpunkt gedrickt und verschieben Sie den Mauszeiger nach oben oder unten. Der
Schwellwert wird sofort angepasst, so dass Sie das Ergebnis prifen kénnen. Das Einstellen des Schwellw
mit der Maus erfordert allerdings etwas Ubung.

Intelligente Schere (Magnetische Auswabhl)

Das Werkzeug , Intelligente Schere” ist ein sehr interessantes Element. Einige seiner Eigenschaften hat es mit den
werkzeug gemein, einige mit dem Pfadwerkzeug, und die restlichen machen es einzigartig. Die intelligente Sche
sehr nitzlich, wenn Sie eine Auswabhl aus einem Bildbereich erstellen wollen, der farblich deutlich abgegrenzt ist.
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intelligente Schere zu verwenden, erzeugen Sie mit einzelnen Mausklicks Kontrollpunkte um die auszuwéhlende Re
herum. Das Werkzeug erstellt aus diesen eine Kurve, welche die Kontrollpunkte verbindet und an der Farbkante ent
fuhrt. Mit ein bisschen Gluck stimmt diese Kurve mit der Kontur tGberein, die Sie auswéhlen wollten. Jedesmal, wenr
mit der Maus klicken, erzeugt die intelligente Schere einen neuen Kontrollpunkt. Dieser wird automatisch mit dem:
herigen Kontrollpunkt verbunden. Um die Auswahl abzuschlieBen, klicken Sie auf den allerersten Kontrollpunkt.

Beobachten Sie den Mauszeiger, er andert seine Form, wenn er sich uber dem entsprechenden Kontrollpunkt befinc
Sie kénnen die Kurve korrigieren, indem Sie die Kontrollpunkte verschieben und neue Kontrollpunkte durch Mausk
einfugen. Sobald Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, klicken Sie mit der Maus in die umrandete Region hinein, um
Kurve in eine Auswahl umzuwandeln.
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...und zum Abschluss:

Das Vereinsexemplar der Bayerischen Schitzenzeitung (Pflichtexemplar)gehort in die SchieBanla-
ge, damit alle Schiitzinnen und Schtzen die Chance der Information aus erster Hand erhalten! Pri-
vatabonnements gibt es tiber das Internet oder telefonisch unter (089) 31 69 49-16, Fax (089) 31 69
49-50 oder per E-Mail: sabine.proell@ bssb.de.

Bitte melden Sie bei einer Anderung der Bezugsberechtigung und/oder der Bezugsadresse die
neue Anschrift, unabhéangig von der Meldung an die Verwaltung des Schitzengaus, auch an die
Abonnentenverwaltung! Weil nicht Gberall der 1. Schiitzenmeister das Vereinsexemplar zugesandt
bekommt (beispielsweise weil der Verein Gber eine Geschaftsstelle verfligt), erfolgt von Seiten des
Gaus keine Weitermeldung einer neuen Vorstandsschaft an die Abonnentenverwaltung. Die Um-
meldung kann unburokratisch per Telefon (089) 31 69 49-16, mittels Fax (089) 31 69 49-50 oder per
E-Mail: sabine.proell @bssb.de erfolgen.

Die Ansprechpartner:

Chefredakteur: Claus-Peter Schlagenhauf 089-31 69 49-21
claus-peter.schlagenhauf@bssb.de

Stellvertreterin und Ulrike Ubelacker-Kiihn 089-31 69 49-22

Schatzenjournal: ulrike.kuehn@bssb.de

Adressummeldungen: Sabine Préll 089-316949-16

sabine.proell@bssb.de

E-Mail-Adresse der Redaktion: Fur die Ubermittlung von Beitrdgen und Einladungen nutzen Sie bit-
te ausschlieBlich folgende E-Mail-Adresse: bsz@bssb.de. Mit dieser erreicht Ihre Mitteilung sowohl
Ulrike Ubelacker-Kiihn als auch Claus-Peter Schlagenhauf. Und damit gelangt Ihre Mitteilung ga-
rantiert und vor allem unverzuglich auf den richtigen Arbeitsplatz!

Hier erhalten Sie auch Hilfe bei journalistischen ,,Problemen” und Antworten auf Fragen zu unse-
rem Weiterbildungsprogramm.

Impressum

Claus-Peter Schlagenhauf
Ulrike Ubelacker-Kiihn
Bayerischer Sportschutzenbund
Garching-Hochbruck, 2010
Stand: 04/2010 (2. erganzte Auflage)



